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«Jack Barau»



Jack Barau,

Le pétrel pirate au secours des poussins 

Synopsis
Après plusieurs mois passés en mer, le célèbre Pirate Jack Barau revient sur son île natale « l’île des Pétrels ». 
Accompagné de son drôle d’équipage, comme chaque année, il amarre son navire à Port Royal Bourbon. Puis, 
Jack attend les jeunes pétrels afin de les guider dans leur premier envol vers l’océan.
Mais à son arrivée, les jeunes pétrels sont retenus prisonniers par des bêtes sauvages.
La dangereuse bande de rats pirates et de chats soldats, équipés de lanternes incandescentes, montent la garde 
sur l’île. 
Gare aux poussins s’ils tombent entre leurs griffes !

Pourquoi cette île merveilleuse présente-t-elle autant de dangers ? Serait-ce une manigance de son frère 
d’arme, Black Bourbon?

Equipage d’animaux endémique fidéles au capitaine 

Black Bourbon, Rodolphe Bax



Le jeu Jack Barau : L’outil de sauvegarde des Pétrels 
2.0 !
Après plusieurs mois passés en mer, le célèbre Pirate Jack Barau revient sur son île natale « l’île des Pétrels ». 
Accompagné de son drôle d’équipage,  
comme chaque année, il amarre son navire à Port Royal Bourbon. Puis, Jack attend les jeunes pétrels afin de 
les guider dans leur premier envol vers l’océan.
Mais à son arrivée, les jeunes pétrels sont retenus prisonniers par des bêtes sauvages.
La dangereuse bande de rats pirates et de chats soldats, équipés de lanternes incandescentes, montent la garde 
sur l’île. 
Gare aux poussins s’ils tombent entre leurs griffes !

Pourquoi cette île merveilleuse présente-t-elle autant de dangers ? Serait-ce une manigance de son frère 
d’arme, Black Bourbon?

Cible visée : Public de collégiens

Objectifs du jeu :
• Rendre les 2 espèces de Pétrels endémiques de La Réunion emblématiques
• Renforcer le sentiment d’appartenance vis à vis de ce patrimoine naturel et culturel
• Créer un sentiment d’affection, de sympathie vis à vis des Pétrels
• Faire prendre conscience des 3 menaces principales (chats, rats et pollution lumineuse)
• Donner envie à la cible de s’investir sur des actions de protection de ces deux oiseaux 
marins

Matériel : Smartphone et tablettes

 
La Réunion est la seule île tropicale au monde à héberger deux espèces de pétrels endémiques et celles-ci sont 
en danger d’extinction :  le Pétrel de Barau et le Pétrel noir de Bourbon.
Afin de réagir face à leur déclin, le projet européen LIFE+ Pétrels piloté par le Parc national de La Réunion et 
dédié à la conservation des deux espèces de pétrels endémiques, a démarré en 2015 pour une durée de 5 ans. 
Ce projet réunit les acteurs historiques de la conservation des pétrels dans le but de développer et mettre en 
œuvre des stratégies et des outils de conservation appropriés, démonstratifs et innovants dans une île forte-
ment urbanisée.  
Ainsi,  le Parc national de La Réunion, la SEOR, l’Office National de la Chasse et de la Faune Sauvage, la Bri-
gade Nature Océan Indien, et l’Université de La Réunion se sont engagés aux côtés de l’Europe, de la DEAL et 
du Département de La Réunion, pour agir ensemble pour la sauvegarde de ce patrimoine naturel unique. 

Ce jeu a été réalisé par Thierry Brochart et Rodolphe Bax, collectif Bouftang

Le programme LIFE+ Pétrels


